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Inaugura em maio na Suica a Expo 2002
com pesquisas do NICS e ETHZ

A Expo 2002 comeca no dia 15 de maio no Cantdo Suico de Neuchatel e ficara
aberta ao publico até outubro. Esta é uma da maiores exposi¢des cientificas da
Europa Ocidental, que s6 ocorre a cada 30 anos. Para a Expo 2002, foi criado o
Projeto ADA, um espaco inteligente controlado por computador com sensores que
interagem com o publico. O desenvolvimento deste projeto foi feito atravées de uma
parceria entre o NICS|da Unicamp e a universidade ETHZ, de Zurique na Suica.

0 produziu toda a parte sonora do Projeto ADA. O Instituto de Neuro
Informatica (INl) da ETHZ projetou as redes neurais artificiais que recebem os
estimulos externos e sédo programadas para responder em tempo real as leituras dos
sensores. O Projeto ADA apresentada uma pesquisa inédita no mundo, que € a
criacdo artificial da retina e da coclea, possibilitando ao computador "ver" e "ouvir" as
reacdes do publico, que modificam a musica produzida pelo computador.

0 e o INI, sob a coordenagdo do pesquisador Paul Verschure, estdo em
contato direto através da Internet. A maior parte da troca de informacdes desta
cooperacdo na pesquisa cientifica foi feita desta forma. Em fevereiro de 2002, o
coordenador do Jonatas Manzolli, esteve na Suigca para a montagem do
computador. No comeco de maio ele retorna para Neuchetil para a inauguracéo da
exposicao.

A Expo 2002 tem dois ambientes principais, chamados de Brainarium e
Explanatorium. No espaco Brainarium had um conjunto de sensores conectados a
rede de computadores, fazendo a interacdo e a comunicacdo entre o publico e a
ADA. No ambiente Explanatorium, o publico ter4 acesso as informacdes cientificas
gue envolveram o projeto, englobando véarias areas do conhecimento, como a
computacao, biologia, matematica, fisica, eletrénica e musica.
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Entre os sensores da ADA, estdo a cdrnea artificial, que permite uma "visao" do
computador aos movimentos das pessoas e a coclea artificial, que possibilita um tipo
de "audicao". Parece coisa de Hoolywood, do filme de Steven Spilberg "Inteligéncia
Artificial’. Mas deixando a ficcdo de lado, estas pesquisas de ponta seguem para
esta direcdo, da criagdo de um cérebro para o computador, “imitando” os modelos
de sensibilidade animal. Segundo Jbénatas Manzolli, este tipo de pesquisa, com
modelos de retina para o computador, nunca foi feita no mundo.

No caso do computador ADA, as informacdes registradas através da "visdo" e da
"audicdo" sdo usados para fazer musica. Os sensores traduzem a expressado externa
do publico em algoritmos, que se transformam em musica através dos softwares
produzidos pelo Estes programas de computador tém como base a Teoria dos
Functores, uma disciplina da matematica que procura relacionar diferentes
estruturas matematicas em um unico formalismo.

O pesquisador das areas de fisica e matematica do NICS] Adolfo Maia] explica
melhor como funciona os softwares: "através da Teoria dos Functores, estruturas
aparentemente diferentes mostram-se como verdadeiramente semelhantes. Os
"functores sbénicos" relacionam objetos matematicos abstratos em sons e musica, de
tal maneira que operando-se com objetos matematicos, automaticamente se opera
com objetos soénicos".

O Projeto ADA surgiu a partir do desenvolvimento das pesquisas para a criacdo do
Roboser, um robd compositor, também feito em parceria entre o NICS]e o INI de
Zurique. Essa pesquisa cria uma nova forma de composicdo musical que utiliza os
recursos de redes neurais aplicados a robdtica. Esse rob6 € pioneiro no mundo na
maneira de modelar a criatividade sonora.

O Roboser, além de abordar a composi¢cdo musical, € um ambiente experimental
para testar diversas hipoteses atuais sobre o funcionamento da mente humana,
principalmente em seu aspecto criativo. E também uma experiéncia sobre redes
neurais artificiais e os sistemas de interatividade e de improvisacao.

O sistema do Roboser € uma aplicagéo de robotica e composicdo musical que utiliza
processos algoritmos. Um pequeno robd, com sensores infravermelhos que simulam
aproximadamente a viséo e o reflexo de um gafanhoto, gera sequiéncias melddicas
utilizando os sensores que se localizam ao redor de seu corpo circular.

O robd, ao movimentar-se, mede a variacdo da luz e a proximidade de obstaculos.
Na presenca de intensidade luminosa, aproxima-se da fonte de luz. Na proximidade
de obstaculos, afasta-se deles. Esse sistema de acéo e reacgdo, tenta reproduzir as
sensacOes do gafanhoto, que salta ao perigo de qualquer aproximacao e € atraido
pela alimentacao.

Essa combinacéo de estimulo e movimento modifica o padrdo sonoro, com simples
estruturas ritmicas e melddicas definidas digitalmente, que sdo executadas ao vivo
pelo computador. A sucessao de eventos musicais gera uma pequena improvisacao
gue reflete a exploracdo do meio ambiente feita pelo Roboser. A musica produzida
pelo Roboser é escrita e analisada e os modelos sonoros estdo conectados com
padrbées do seu comportamento, como por exemplo, 0 uso de notas mais graves em
certas situacdes e agudas em outras.
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